JOGOS, BRINQUEDOS E BRINCADEIRAS

Apresentaciao

A Area de Conhecimento Jogos, Brinquedos e Brincadeiras compde uma
dimensdo da organizagdo do trabalho pedagdgico referente ao Departamento de
Educacdo Infantil (DEI), cujo objetivo é possibilitar as criangas a apropriacdo e a
ampliacao dos conhecimentos referentes aos diversos e distintos jogos e brincadeiras
acumulados historicamente pela humanidade, bem como, os objetos e brinquedos
elaborados para dar suporte aos mesmos. Desta forma, compreendemos que estes
conhecimentos correspondem a uma producdo sociocultural, cuja inser¢do na
sociabilidade humana implica que determinantes de ordem historica, cultural, social,
politica, econOmica, artistica e estética influenciem em suas constituigdes, sendo,
portanto, papel da instituicdo de Educagdo Infantil desvela-los, possibilitando a crianca
compreender a totalidade dos mesmos.

Considerando que a base tedrico-epistemoldgica do referido departamento ¢ a
Teoria Historico-Cultural, a Area de Conhecimentos Jogos, Brinquedos e Brincadeiras
devera sistematizar suas propostas atreladas a mesma, considerando as especificidades
biopsicossociais referentes a faixa etdria das criangas que compde esta instituicao, bem
como, a mediagcdo docente e a intencionalidade pedagdgica. Este documento constitui-
se, portanto, como referéncia para a elaboragdo destas propostas, cujas concepgdes,

conceitos e principios serdo ampliados topico seguinte.

Justificativa

O Jogo, o Brinquedo e a Brincadeira', na perspectiva da Teoria Histdrico-
Cultural, constituem-se como relevantes instrumentos no processo de formagao humana,

posto que caracterizam-se como principal atividade exercida pelas criangas até os 05

1 Em Vygotsky (1984), o jogo ¢ caracterizado por um conteudo simbolico implicito e regras explicitas,
enquanto a brincadeira possui um conteudo simbolico explicito e regras implicitas. O brinquedo ¢
entendido como o proprio objeto manipulado pela crianga que cria uma situagdo imaginaria, assim, a
crianga pode agir independente daquilo que vé. Por exemplo, um pedago de madeira pode ser tanto o
proprio objeto literal, quanto um avido. Dessa forma, ocorre a operagdo mental de abstragdo, em que a
crianga amplia sua reflexdo, para que seu pensamento se constitua mais complexo e desenvolvido.



(cinco) anos, constituindo-se como potencializadoras das fungdes psiquicas superiores®.
Mediante isto, os Jogos, Brinquedos e Brincadeiras tém composto, historicamente, a
organizacdo do trabalho pedagogico referente as instituicdes de Educacdo Infantil, em
que objetiva-se possibilitar as criancas o acesso de qualidade aos mesmos, através da
praxis docente e da intencionalidade pedagdgica. Politicas educacionais relacionadas a
esta etapa da Educagdo Bésica tém instituido a brincadeira como eixo norteador do
curriculo, como, por exemplo, as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo
Infantil (DCNEI) que determinam as “interagdes e a brincadeiras” e, por outro lado, o
Referencial Curricular Nacional para a Educacdo Infantil (RCNEI) que reforga a
relevancia da brincadeira para a formagado da crianca.

Neste contexto, os Jogos, Brinquedos e Brincadeiras tém sido valorizados
enquanto metodologia para a socializacdo de conhecimentos especificos na Educacdo
Infantil, isto €, estes instrumentos tém sido utilizados para possibilitar as criangas a
apropriacdo de conhecimentos, valores, vivéncias e experiéncias consideradas
relevantes para a sua formagdo humana. Desta forma, uma professora pode utilizar a
brincadeira “Elefantinho Colorido” para possibilitar as criangas a associagcdo entre as
cores € as palavras que a designam ou, ainda, apropriar-se da brincadeira “Batata-
Quente” para ensinar as criancas em uma roda de conversa os momentos de verbalizar e
silenciar para respeitar a fala dos colegas. E possivel observarmos que ao utilizar os
Jogos, Brinquedos e Brincadeiras enquanto metodologia, ndo hd o objetivo de
possibilitar as criancas a apropriacdo daquele jogo ou daquela brincadeira,
possibilitando-as compreender suas regras, seu contexto de génese e desenvolvimento,
os determinantes culturais e sociais que culminaram em sua organizagdo, dentre outras
questoes.

Considerando este aspecto, a Area de Conhecimento de Jogos, Brinquedos e
Brincadeiras busca apresentar uma outra perspectiva de ensino destes instrumentos,
considerando-os enquanto conhecimento a ser apropriado pelas criangas. Isto significa
afirmarmos que nesta perspectiva, os mesmos nao sao considerados enquanto meio ou
metodologia, mas, sobretudo, enquanto fim. A Teoria Historico-Cultural estd pautada
teoricamente e epistemologicamente nas categorias, conceitos € concepgoes
pertencentes a Teoria Social de Karl Marx, a qual compreende que no processo de

formagdo do ser social e de constru¢cdo da sociabilidade humana, foram acumulados e

2 As fungdes psiquicas superiores sdo: memoria, atengdo voluntaria, percepgao, abstragdo, generalizagdo,
ideagdo, dentre outras.



sistematizados historicamente distintos conhecimentos, os quais compde o patrimdnio
cultural humano. Este patrimonio, por sua vez, deve ser apropriado por todos os
sujeitos, afim de que se objetivem enquanto seres sociais, pertencentes ao género
humano. Compreende-se que os conhecimentos referentes aos Jogos, Brinquedos e
Brincadeiras compde uma dimensao desta cultura humana, devendo, portanto, serem
apropriados pelos distintos sujeitos, enriquecendo-se culturalmente e humanizando-se
progressivamente. Mediante isto, o objetivo desta Area de Conhecimento é proporcionar
as criangas do Departamento de Educacao Infantil (DEI) a apropriagdo e ampliacdo dos
conhecimentos relacionados ao Jogos, Brinquedos e Brincadeiras, seus determinantes
histdricos, sociais, culturais, estéticos, artisticos, estéticos, politicos, econdmicos.

Ao adotarmos esta base tedrico-epistemologica e metodologica, torna-se
relevante superar a compreensdo naturalizante sobre estes conhecimentos e suas
relagdes com o desenvolvimento infantil. Dentre estas concep¢des naturalizantes,
destacamos a nogao de que a relevancia dos mesmos na formagdo humana das criangas
limita-se ao sentimento de prazer e ludicidade que lhes ¢ proporcionada. Essa

pressuposi¢cdo ndo ¢ verdadeira, conforme nos explica Vygotski (1991, p. 61-62):

Definir o brinquedo como uma atividade que da prazer a crianga ¢ incorreto
por duas razdes. Primeiro, muitas atividades ddo a crianca experiéncias de
prazer muito mais intensas do que o brinquedo, como por exemplo, chupar
chupeta, mesmo que a crianga ndo se sacie. E, segundo, existem jogos nos
quais a propria atividade n3o ¢ agradavel, como por exemplo
predominantemente no fim da idade pré-escolar, jogos que s6 ddo prazer a
crianga se ela considera o resultado interessante. Os jogos esportivos (ndo
somente os esportes atléticos, mas também outros jogos que podem ser
ganhos ou perdidos) sdo, com muita frequéncia, acompanhados de desprazer,
quando o resultado ¢ desfavoravel para a crianca.

Outra concepgdo naturalista da infincia que merece destaque, € a compreensao
de que a aprendizagem e o desenvolvimento infantil se daria de forma espontanea,
bioldgica e “natural”. Contrapondo-se a esta concepcdo, a Teoria Historico-Cultural
defende que o desenvolvimento infantil ocorre em interagdo com o meio sociocultural,
fazendo com que este desenvolvimento se desenrole através das mediagdes que serdo
oportunizadas (ou ndo) a crianga em sua apropriagdo da cultura humana (FACCI, 2013),
pois, como declara Vigotski (1995, p. 89) “é a sociedade e ndo a natureza a que deve
figurar em primeiro lugar como fator determinante da conduta do homem”.

Isto significa que a aprendizagem e o desenvolvimento infantil ndo ocorre de
forma espontinea, mas, caracteriza-se como um processo dialeticamente contraditdrio,

marcado por continuidades e rupturas (ELKONIN, 2017). Ainda que a Psicologia



Historico Cultural ndao defenda fases naturais e wuniversais, postula que o
desenvolvimento psiquico se processa por periodos que se sucedem, ou seja, existe uma
periodizacdo do desenvolvimento real, de forma que ¢ um desafio constituir uma teoria
que capture esse processo em sua dialeticidade. Elkonin (2017) cita Vigotski afirmando
que o desenvolvimento infantil constitui-se pelo encadeamento de um estdgio para
outro, sendo que as principais transformagdes estdo relacionadas a mudanga e a
estruturacdo da personalidade da crianga.

Nesta perspectiva, Elkonin (2017) defende que o conceito de atividade
descoberto por Leontiev (2001) ¢ essencial para a periodizagdo do desenvolvimento
humano, tendo em vista que a atividade ¢ o que determina o desenvolvimento da psique,

da vida e seus processos (LEONTIEV, 2001).

No entanto, a vida ou a atividade em conjunto ndos e forma mecanicamente a
partir de tipos isolados de atividade. Uns tipos de atividade sdo, na etapa dada
principais e tem grande importincia para o desenvolvimento ulterior da
personalidade; outros, menos. Uns desempenham o papel preponderante no
desenvolvimento; outros um papel subordinado. Por esse motivo ndo ha que
se falar da dependéncia do desenvolvimento psiquico em relagdo a atividade
em geral, mas com a atividade principal. Em correspondéncia com o dito
anteriormente, pode-se afirmar que cada estdgio do desenvolvimento
psiquico caracteriza-se pela relagdo determinada, principal na etapa dada, da
crianga com a realidade, por um tipo determinado, principal, de atividade. O
sintoma da transi¢do de um estagio para o outro ¢ precisamente a mudanga no
tipo principal de atividade, da relagdo principal da crianga com a realidade
(LEONTIEV, 1965, p. 502).

Portanto, em cada momento distinto do desenvolvimento infantil, havera uma
atividade que sera preponderante, cuja nomenclatura ¢ atividade principal, dominante ou
guia’. Essa atividade “reorganiza e forma processos psiquicos, gera novos tipos de
atividade e dela dependem as principais mudangas psicoldgicas que caracterizam o
periodo” (FACCI, 2013, p 77), constituindo-se, assim, como a atividade que
possibilitard maior desenvolvimento psiquico a crianca de acordo com sua faixa etaria e
momento do desenvolvimento.

Elkonin (2017) nos possibilita compreender esta relagdo entre atividade-guia e
desenvolvimento infantil ao propor cinco estagios relacionados aos mesmos que, de
forma breve, sdo: 1. Comunicacdo emocional do bebé, em que predomina a relagdo

afetiva entre o bebé e o adulto cuidador; 2. Atividade Objetal Manipulatéria, em que a

3 Prestes (2010) problematiza que a melhor tradug@o para esse conceito seria de “atividade guia”, pois
seria esta atividade a “guiar” o desenvolvimento infantil. No entanto, como muitos textos de autores da
Psicologia Historico Cultural ainda sdo de tradugdes da década de 1980 e ndo foram revisitados,
utilizaremos o termo utilizado no texto referendado.



crianga interessa-se na manipulagdo e exploragdo de objetos; 3. Jogo Protagonizado,
caracterizado pela apropriagao das relagdes sociais da crianga, a qual realiza o jogo ¢ a
brincadeira objetivando reproduzi-las; 4. Atividade de Estudo, em que ha uma
hegemonia da apropriagdo dos conhecimentos historicamente construidos pela
humanidade; 5. Comunicacdo intima e pessoal, predominando a reprodu¢dao com os
colegas das relagdes existentes entre os adultos; 6. Atividade profissional/estudo.
Compreendemos ser relevante mencionar que estes estdgios ndo sdo lineares e
estanques, constituindo o desenvolvimento infantil de acordo com o meio sociocultural
em que a crianca esta inserida.

No que concerne & Area de Jogos, Brinquedos e Brincadeiras do Departamento
de Educacdo Infantil (DEI), nos deteremos nos estagios em que a Atividade Objetal
Manipulatéria (1 a 3 anos) e o Jogo Protagonizado (3 a 5 anos) sdo atividades-guia,
devido, sobretudo, a faixa etéria referente as criangas que compoe esta instituigdo. Desta
forma, compreendemos ser relevante sistematizar em cada planejamento desta area,
atividades que contemplem os referidos estadgios de desenvolvimento e suas respectivas
atividades-guia, garantindo a participacao e o interesse de todas as criancas.

As brincadeiras realizadas pelas criangas estdo intrinsecamente relacionadas a
suas faixas etarias e as respectivas atividades-guia, auxiliando no processo de transi¢ao
de uma atividade-guia para outra. Nesta perspectiva, o Jogo, o Brinquedo e a
Brincadeira caracterizam-se como potencializadores do desenvolvimento infantil,
sobretudo, das fungdes psiquicas superiores, cuja especificidade aponta para funcdes
psiquicas tipicamente humanas, as quais sdo produto histérico da interagdo entre o
género humano e o meio sociocultural. Para Vygotsky (2007), isto ocorre porque o jogo
e a brincadeira proporcionam uma situa¢do de transi¢do entre a acdo da crianca com

objetos concretos e suas acdes com significados.

No brinquedo, o pensamento esta separado dos objetos e a agdo surge das
ideias, e ndo das coisas: um pedaco de madeira torna-se um boneco e um
cabo de vassoura torna-se um cavalo. A a¢do regida por regras comega a ser
determinada pelas ideias e ndo pelos objetos. Isso representa uma tamanha
inversdo da relagdo da crianga com a situag@o concreta, real e imediata, que €
dificil subestimar seu pleno significado (VYGOTSKY, 2007, p. 115).

Diante das caracteristicas mencionadas, cabe discutir a relevancia do (a)
professor (a) na Area de Conhecimentos Jogos, Brinquedos e Brincadeiras, posto que
compreendemos que a mesma ndo deve ser relegada ao espontaneismo. Na perspectiva

da Teoria Historico-Cultural, o (a) professor (a) caracteriza-se como um mediador



privilegiado entre a crianga e cultura humana, constituindo-se, portanto, como sujeito
que possui papel ativo na organizagdo do trabalho pedagdgico, mediante a selecdo de
conhecimentos, o planejamento e a sistematizagdo de propostas que contemplem a
intencionalidade pedagdgica estabelecida a priori pelo Projeto Politico Pedagdgico
(PPP) pertencente as institui¢des escolares. Desta forma, compreendemos que o (a)
professor (a) deve oportunizar a crianga o acesso de qualidade aos conhecimentos
relacionados ao Jogos, Brinquedos e Brincadeiras, como afirma Arce (2013, p. 25) ao

parafrasear Fleer (2012):

[...] A brincadeira advém da tentativa da crian¢a atuar no mundo como o
adulto faz. Para que isso ocorra, ndo basta oferecer a crianga brinquedos
tematicos ou réplicas de objetos utilizados na vida real. Os motivos e o
conteido das brincadeiras aparecem quanto mais ricas e intensas forem as
oportunidades oferecidas pelo adulto para que a crianga vivencie situagdes
cotidianas, situacdes que fazem parte do dia a dia. Ou seja, situagdes em que
ela observa as interagdes e relagdes travadas pelos adultos, a0 mesmo tempo
em que também possa interagir com 0s mesmos.

Assim, compreendemos que cabe ao professor (a) ampliar o mundo cultural da
crianga, para que, em consequéncia disso, também ocorra uma ampliagao dos motivos e
conteudos das brincadeiras, enriquecendo estes momentos. A agdo conjunta entre
professor e crianga durante a brincadeira possui significativa relevancia, tendo em vista
que a mesma constitui-se como a¢do sobre o mundo, em que a crianga manifesta suas
percepgdes, vivéncias e experiéncias mesmo que nao se expresse através da linguagem
oral, cabendo ao professor desenvolver a sensibilidade necesséaria para perceber estas
concepgoes. Isto caracteriza a mediagdo docente, em que o professor deve agir de forma
partilhada com a crianga, ajudando-a a construir relagdes, destacando elementos da
realidade que, de outra forma, estariam mesclados na totalidade, auxiliando-as a formar
as sinteses provisOrias possiveis para a sua idade. Portanto, “[...] o papel do professor
ndo ¢ de Unico detentor do conhecimento, mas também ndo ¢ de mero expectador ou
simples facilitador da aprendizagem [...]” (BARBOSA, s/d, p. 215).

Além disso, cabe destacar que o professor deve observar criteriosamente os
jogos e brincadeiras infantis, seus motivos, contetdos e valores, quais interagdes irdo se
estabelecer, quais as possiveis questdes de gé€nero e etnia sdo apresentadas pelas
criangas, problematizando estes momentos para questionar os esteredtipos ¢ as situagdes

instituidas que sdao injustas e opressoras. De acordo com Silva (2005, p. 133), estas

problematizagdes sao relevantes para:



[...] Permitir primeiras aproximagdes a uma reflexdo em torno dos processos
de exclusdo e eliminagdo latentes em brincadeiras e que guardam relagdo
com a vida social, isso permitird as criangas construirem raizes de sua
capacidade de reflexdo sobre alternativas, tanto para jogar e brincar quanto
para superar tal situagdo na vida social mais ampla.

Cabe destacar, por fim, que as atividades relacionadas a area de conhecimento
em questdo, deverdo contemplar uma organizacao dos espagos que esteja em coeréncia
com a intencionalidade pedagogica previamente estabelecida. Segundo Ramos (2013) a
organizac¢do dos espagos na Educacdo Infantil se faz necessaria e imprescindivel para a
aprendizagem e desenvolvimento da crianca. Nesse sentido, exige do professor um
olhar atento as singularidades das criangas, as especificidades de cada faixa etéria, as
necessidades e interessas desse grupo. Mediante isto, busca-se, que organizacdo dos
espacos, favoreca “o desenvolvimento da autonomia e das potencialidades fisicas,
emocionais ¢ intelectuais da crianca, bem como a comunicac¢do ¢ a socializagdo com
seus pares” (RAMOS, 2013, p. 47).

Nessa perspectiva (FORNEIRO, 1998 apud RAMOS, 2013, p. 48) define que
espaco “diz respeito ao lugar fisico onde ocorrem atividades que envolvem os materiais
de uso didatico, os objetos, os moveis e os elementos decorativos”. E ambiente “diz
respeito as relacdes que ocorrem no espago, as interagdes entre criancas e adultos, entre
criangas e seus pare, € da crianga com a sociedade na qual estéd inserida”. Neste contexto
“espaco ¢ organizado no aspecto fisico (condi¢cdes de infraestrutura, mobilidrio,
materiais, por exemplo) ¢ no ambiente de aprendizagem. Segundo Horn (2004), “¢ no
espaco fisico que a crianga consegue estabelecer relacdes entre o mundo e as pessoas,
transformando-o em um pano de fundo no qual se inserem emocgdes. Essa qualificacdo
do espago fisico € que o transforma em um ambiente”. (HORN, 2004, p. 24). A partir
desses argumentos, destaca-se a importancia da organizacdo dos espagos no ambiente de
educagdo infantil, oportunizando crianca ambientes de aprendizagem potencializadores

do conhecimento.

Objetivo Geral

Possibilitar a apropriagdo ¢ a ampliagdo dos conhecimentos relacionados aos
Jogos, Brinquedos e Brincadeiras, bem como, o acimulo de vivéncias e experiéncias

relacionados aos mesmos.

Objetivos Especificos



= Possibilitar as relagdes espago/tempo necessarias a exploragdo do corpo e
objetos, bem como, as relagdes sociais necessarias para promover a interagao
entre crianga/crianca, crianga/professores e crianga/familia;

=  Promover Jogos, Brinquedos e Brincadeiras que contemplem a atividade objetal
manipulatéria e o jogo simbolico, atividades-guia referentes as faixas etarias
entre 01 e 03 anos € 03 a 05 anos;

= Ampliar o repertério dos Jogos, Brinquedos e Brincadeiras, mediante a
valorizagdo dos conhecimentos prévios das criancas e a apropriagdo dos
conhecimentos referentes a area;

= QGarantir a vivéncia de Jogos, Brinquedos e Brincadeiras, a partir de
problematizagdes, que incitem a andlise critica das criancas sobre as
caracteristicas e contradi¢des destes jogos, bem como a analise critica sobre o
contexto historico, social e cultural em que estdo inseridas;

= Incentivar a criatividade das criangas, mediante atividades que impliquem a
elaboragdo de novos Jogos e Brincadeiras, sobretudo das atividades que
impliquem a modificagdo das regras pertencentes aos Jogos e Brincadeiras ja
sistematizados;

= Oportunizar a vivéncia de Jogos e Brincadeiras cujo conteido implique a
elaboracdo de brinquedos com materiais e recursos diversos, possibilitando
acoes individuais e coletivas;

= Planejar espacos que incitem a criagdo de situagdes imagindrias distintas e a

representacdo de diferentes papéis sociais.

Jogos, Brinquedos e Brincadeiras em 2018/1: problematizando o consumo e
promovendo o resgate das brincadeiras tradicionais

Considerando os conceitos teodrico-epistemologicos abordados nos topicos
anteriores, apresentaremos a proposta de trabalho relacionado a Area de Conhecimento
Jogos, Brinquedos e Brincadeiras para o primeiro semestre de 2018, a ser realizado pelo
corpo docente referente aos turnos matutino e vespertino. Ao tratar do planejamento
consideramos as palavras de Vasconcellos (2014) em afirmar que, o planejamento deve
considerar a realidade que a institui¢ao estd inserida e as problematicas que estdo

presentes nela. Partindo desse pressuposto, o corpo docente responsavel pela referida



area de conhecimento optou coletivamente por problematizar a relagdo da criangca com o
brinquedo dentro da sociedade do consumo.

Essa problematizacdo surgiu a partir das observagdes realizadas pelos
professores em rodas de conversas com as criangas, as quais discorriam em seus relatos
a obtencdo de brinquedos comprados e a exaltagdo de marcas e de brinquedos
tecnoldgicos. Notamos que essa realidade nao s6 contempla a nossa comunidade, como
Benjamin (2002) revela, que hd uma crescente massificacdo industrial referente ao
brinquedo que atinge em geral as criangas, sendo esse um elemento da atual sociedade
que pressa 0 consumo.

Desta forma, ¢ possivel notarmos que a crianga esta exposta a esse consumo em
varias situacdes do seu cotidiano, Meira (2003), aponta que as publicidades em roupas,
em alimentos € em meios de comunicagdo promovem o desejo imediato em consumir.
Esse consumo tem provocado mudancgas significativa no processo historico da crianca
em relagdo ao brincar, Benjamin (2002) aponta que a industrializagao de brinquedos
impossibilita a ressignificacdo de objetos (pedras, madeiras, tecidos e outros) e ao
decorrer dos anos esse fator também tem marcado o distanciamento entre a familia e as
criangas em suas relagdes afetivas, pois em periodos historicos anteriores os mesmos
construiam brinquedos e os exploravam em conjunto.

A partir desta problematizacdo, objetivamos recuperar os Jogos, Brinquedos e
Brincadeiras tradicionais, os quais vém sendo esquecidos, possibilitando as criangas do
Departamento de Educagdo Infantil (DEI) o acesso a experiéncias para além do
brinquedo industrializado. Para Cascudo (2001), os jogos e brincadeiras tradicionais
foram constituidos historicamente e fazem parte de um acervo da cultura popular e que
devem ser transmitidos para novas geragdes. Pensando nesse acervo consideramos os
jogos e as brincadeiras que constituem a esséncia histérica e social da nossa sociedade,
a qual se manifestou a partir da miscigenagao indio-branco-negro. Buscando o resgate

da cultura e da memoria ludica da comunidade, optamos por atividades que explorem:

e Jogos com bolas;

e Brincadeiras: pega-pega, esconde- esconde, queimado, cabra cega, amarelinha;

e Boca de forno, dono da rua, passar anel, brincadeiras com cordas e objetos en-
contrados no universo natural (madeiras, pedras, folhas e terra );

¢ Brincadeiras de roda como musicas de dominio popular;



e Construgao de brinquedos: pipas, Bolas de meias, cata vento;
e Brincadeiras de representacdo de papeis;

e Dentre outras possibilidades.

Cabe destacar ainda que, nesta proposta, a interagao entre a familia, a crianga ¢ a
instituicao serd fortalecida, tendo em vista que serdo abordadas as brincadeiras que
os pais e maes das criangas vivenciaram em sua infancia, realizando, assim, o

resgate da cultura familiar.
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